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En demasiadas ocasiones relacionamos el aprendizaje con Ademas, la vida de las bacterias no es tan dife-

. s . . . rente a la nuestra: luchan por conquistar nuevos
actividades que exigen un esfuerzo intelectual. Esa idea de esfuerzo territorios, pueden comunicarse entre ellas y

aleja a mucha gente de disciplinas como la historia, las mateméticas, también enferman. Todos estos conceptos sir- n

la filosofia o las ciencias. Sin embargo, aprender y adquirir vieron de i"SPiIraC‘é" para crear un juego de

o o o o , estrategia en el que el principal elemento se-
conocimiento pueden ser unas de las actividades mas reconfortantes ;. s bacterias y su comportamiento. Pero. ..
a las que tenemos acceso. Este juego de mesa consigue afianzar icémo se aplica esto en el juego? Uno de los 3
conocimientos o adquirir otros nuevos mientras te enfrentas a otros elementos mas importantes del juego es el ta-

. , . 1 n blero, dividido en hexagonos donde iran cre-
]ugadores. (:EStaS Seguro de que aprender es aburrido? ciendo las diferentes bacterias de los 4 jugado-

{Quién dijo que los juegos educativos y de
estrategia no podian ir de la mano? Esta es la
idea detras de Bacterfield, un juego de mesa,
de 2 a 4 jugadores a partir de |5 anos, que
utiliza las bacterias, su comportamiento y habi-
lidades como elemento principal para construir
la dinamica y estrategia del juego. jPero no te
preocupes si no eres un experto en microbio-
logia! Es la propia dinamica del juego la que te
guiard a lo largo de la partida y te mostrara
como utilizar las bacterias a tu favor, jte asegu-
ramos que te encantara!

La idea de combinar juegos de estrategia y
educativos surgié hace dos afios mientras pre-
parabamos un evento de divulgacion. Nos dimos
cuenta de que muchas veces las actividades di-
vulgativas estan tan centradas en el componen-
te educativo que se deja de lado la parte diver-
tida de la actividad, asi que decidimos combinar
estos dos conceptos para crear un juego que
sirviera como una herramienta divulgativa, pero

desde el punto de vista del entretenimiento. Uno de los grupos de escolares probando Bacterfield
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“La vida de las bacterias es
parecida a la nuestra: luchan
por conquistar nuevos
territorios, se comunican
entre ellas y también
enferman. Estos conceptos
son la base de este juego de
estrategia”

res. Estas bacterias son el elemento principal
del juego, ya que podran actuar como en la vida
real duplicandose, adquiriendo distintos genes o
produciendo biofilm para protegerse. Cada ju-
gador contara ademas con la ayuda de las cartas
de juego, que le permitiran luchar contra otras
bacterias infectandolas con virus o eliminando-
las con agentes antimicrobianos. jA qué esperas
para reunir tus bacterias y ganar la batalla!
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Asi es Bacterfield y sus piezas.

El juego ha sido presentado en diferentes even-
tos con una gran acogida por parte del publico.
Primero comenzamos realizando talleres en dis-
tintos colegios, con alumnos a partir de 15 anos,
y pudimos comprobar que aprendian conceptos
basicos de microbiologia a través del juego.
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“Para que Bacterfield llegue
a mucha gente vamos a
iniciar una campaiia de
crowdfunding en la que

puedes colaborar para hacerte
con tu propio juego”

Pero Bacterfield no esta pensado solo para el
ambito educativo. También lo hemos presenta-
do en bares de juegos de mesa, donde gente de
todos los ambitos y edades pudo disfrutar del
juego y aprender, por ejemplo, qué es el biofilm
y para qué lo producen las bacterias.

Actualmente solo disponemos de copias para
realizar en los eventos de divulgacion, desarro-
lladas con la ayuda de la financiacién de Cuenta
la Ciencia de la Fundacion General CSIC. Pero
dado el éxito de estos eventos y al interés que
esta mostrando la gente en poder adquirir uno,
estamos preparando una campana de crowdfun-
ding para obtener mas copias del juego que sal-
dra en los préximos meses.

Y tu... jte animas a adentrarte en el fascinan-
te mundo de la microbiologia con Bacterfield?
Para mas informacion acerca del juego puedes
encontrarnos en redes sociales (Instagram: @
bacterfield_game; Twitter: @BacterfieldGame)
en nuestra pagina web y en Youtube. También
puedes realizar cualquier consulta a través de
nuestro correo electronico bacterfieldthega-
me@gmail.com m
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