Aspectos clave del proyecto

- La estética e historia del videojuego. Se
han basado en la combinacion de dos
obras de la cultura popular muy conocidas
y apreciadas por el publico juvenil, la serie
“Game of Thrones” y las Gemas del Infinito
de las peliculas del Universo Marvel.

- El fomento de una competicion sana y
colaborativa en el aula. Se ha programado
para jugar por equipos, donde sus compo-
nentes puedan debatir y realizar busque-
das de las respuestas correctas en grupo,
sin penalizar los fallos para fomentar las
ganas de volver a jugar hasta acertarlas
todas.

- La colaboracion con otras instituciones.
La CMG-SGE ha contado con el apoyo de
otras instituciones organizadoras del pro-
yecto Geolodia, como el Instituto Geolos-
gico y Minero de Espana (IGME-CSIC) o la
Asociacion Espanola para la Ensenanza
de Ciencias de la Tierra (AEPECT), para la
difusion del videojuego a sus miembros y
contactos.

- La estrategia de comunicacién. Ha con-
sistido en el envio de correos electrénicos
a las socias y socios de la SGE y a los lista-
dos de profesorado preuniversitario de los
que dispone la CMG-SGE, la promocion
del juego en redes sociales y el envio de
una nota de prensa a los contactos perio-
disticos de la SGE.

GCracias a estas claves, la pagina web en la
que esta alojado el videojuego ha recibi-
do mas de 4000 visitas, en redes sociales
ha conseguido alcanzar a mas de 300.000
personas y ha aparecido promocionado
en mas de una veintena de paginas web
y blogs de instituciones cientificas, asocia-
ciones de diversa indole y centros educa-
tivos, como el Consejo Superior de Investi-
gaciones Cientificas (CSIC), la Universidad
del Pais Vasco (UPV/EHU), Geologia en Ac-
cion o el Museo de Geologia del IES Pintor
Luis Saez.
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A pesar de que el publico objetivo abarca
al profesorado y alumnado de niveles preu-
niversitarios, el aspecto ludico e informal, su
sencilla dindmica de juego y la agilidad de las
partidas ha permitido que el videojuego sea
de interés para un amplio espectro de publi-
co, desde estudiantes de Educacion Primaria
hasta personas adultas que quieren aumentar
su conocimiento geoldgico.

Game of Stones cumple con el objetivo de
una buena herramienta didactica virtual: con-
vertirse en un complemento excelente de las
asignhaturas impartidas en los curriculos do-
centes preuniversitarios, lo que hace que sea
muy demandada por el profesorado de Edu-
cacién Secundaria y Bachillerato para ampliar
y afianzar conceptos cientificos entre su alum-
nado. Ademas, el publico juvenil agradece la
utilizacion de materiales virtuales, ya que su-
pone un cambio en la rutina de las clases ted-
ricas y les permite aprender conceptos cienti-
ficos de manera ludica y divertida, de acuerdo
a la maxima de “aprender jugando”. Ademas,
gracias a este aprendizaje ludico, el alumnado
acaba considerando a la ciencia como algo in-
teresante, cercano, util y entretenido. Por otro
lado, Game of Stones ha conseguido conver-
tirse en una herramienta de divulgacién de la
Geologia para el publico en general, sin limi-
te de edad ni de conocimiento cientifico de
base, por lo que puede ser utilizado como un
modelo o ejemplo a seguir por otras iniciati-
vas didacticas similares
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La piedra imdn
del Real Gabinete

El magnetismo es un fenédmeno que ha lla-
mado la atencion desde la antigledad. En el
Museo Nacional de Ciencias Naturales (MNCN-
CSIC) hay un artefacto fabricado en Paris en
1757 que demuestra esta fuerza de la naturale-
za. Consiste en una magnetita de gran tamano
gue sostiene una pieza de metal de 27 kg. Fue
una de las mas singulares que existian en Euro-
pa a finales del siglo XVIII, por lo que cautivaba
al publico que visitaba el Real Gabinete.

El mamifero mas
codiciado por los museos

Los africanos habian cazado el okapi durante siglos
antes de que los occidentales lo descubrieran. Incluso
hoy sigue siendo una especie bastante enigmatica. El

espécimen del Museo Nacional de Ciencias Natura-
les (MNCN-CSIC) fue un regalo del Museo Tervuren de

Bruselas en 1904. Apenas hacia tres anos que se habia
descrito la especie.
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Un molusco clave para el desarrollo de
una nueva generacion de supermateriales

Los quitones son invertebrados marinos que utilizan dientes extremadamente duros a base de
magnetita para alimentarse de las algas que crecen en los afloramientos rocosos intermareales
de las costas de todo el mundo. Sus dientes proporcionan un modelo prometedor para el de-
sarrollo de nuevos materiales resistentes a la abrasion. El Museo Nacional de Ciencias Naturales
(MNCN-CSIC) exhibe un ejemplar histérico en una vitrina situada en su entrada principal.

Imagen de la libreria instalada en el edificio
de Biologia del MNCN / José Maria Cazcarra
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